
Inscription par mail : coordination.cl@splpilatrhodanien.fr du 22/09 au 2/10 pour les
habitants de Pélussin et du 24/09 au 2/10 pour les habitants des communes extérieures

Centre de loisirs de Pélussin
Place du 8 mai 1945 - 42410 PELUSSIN
Tel : 07.49.06.19.15
Mail : centresloisirpelussin@splpilatrhodanien.fr
Site internet : www.pilatrhodanien.fr/spl

Légende : R = Résidant à Pélussin / EXT = Extérieur à la commune de Pélussin.

STAGE 
“SYMPHONISE TOI”

STAGE 
“SYMPHONISE TOI”

Salle de la convivialité (stade foot Georges Reboux)

Du 20/10 au 24/10/25
(sans nuitée)

16 enfants de 8 à 13 ans

Dans le cadre d’un appel à projet CAFDans le cadre d’un appel à projet CAF



Module 1 : 
Découverte et
entrainement

Module 2 :
Premier jeu rythmique

Module 3 :
Jeu en équipe

Module 4 :
Jeu en équipe avancé

Module 5 :
Création et enregistrement 

20/10
Ce module introductif permet aux participants de se familiariser
avec les Finger Pads à travers une série d'exercices variés. Ils
travailleront les combinaisons de pads, le rythme, et développeront
leur indépendance main gauche/main droite tout en synchronisant
leurs efforts en collectif. 

21/10

22/10

23/10

24/10

Dans ce jeu collaboratif et compétitif, chaque participant joue à tour
de rôle une séquence d’un morceau connu (Bigflo et Oli, Orelsan,
Jul, Amy Winehouse). L’objectif est de garder le morceau fluide et
harmonieux. Les perdants sont éliminés, et les participants restants
prennent en charge un instrument supplémentaire. En finale, les
deux derniers joueurs doivent jongler avec quatre instruments
chacun pour désigner un seul gagnant.

Les participants se répartissent en deux équipes de quatre et
collaborent pour créer une performance musicale en boucle. Chaque
joueur se spécialise sur un rôle précis : batterie, percussions, basse/
clavier, ou voix. Tout en jouant simultanément une boucle à la main
gauche et une autre à la main droite, ils explorent la coordination et
la cohésion d'équipe.

Toujours en équipes de quatre, les participants passent à un niveau
supérieur en jouant leur partie musicale note par note, sans utiliser
de boucles. Chaque joueur conserve son rôle (batterie, percussions,
basse/clavier, ou voix) et contribue à une performance entièrement
jouée en direct, favorisant précision et synchronisation collective.

Les participants prennent les commandes de leur créativité en
enregistrant leurs propres contenus à l’aide d’un mini-studio
d’enregistrement portable. Ils capturent leur voix, des bruitages, et
des sons issus de leur environnement, qu’ils intègrent ensuite aux
Finger Pads. Par groupes de quatre, ils jouent un morceau
entièrement original, reflétant leur imagination et leur sens de la
collaboration.

Vendredi : Représentation aux familles à 17h à l’école des 3 dents
(environ 30 min) 
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